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ZBORNIK PROJEKTOV

PROJEKTOVEHO VYUCOVANIA
2026

Od Studenta k sprievodcovi ucenia — od odpovedi k otazkam

Metodickeé projektové karty u€astnikov programu
Zbornik bol spracovany na zaklade prikladov dobrej praxe.

SKILLFILL s.r.o. | Slovak Business Agency
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Uvodné slovo

Zbornik, ktory prave drzite v rukach (alebo Citate na obrazovke), je vysledkom spolocnej prace uciteliek a
ucitefov, vychovavateliek, asistentov a odbornych pedagdgov, ktori sa rozhodli pre odvazny krok: opustit rolu
prednasatela a stat’' sa sprievodcami ucenia svojich Ziakov.

Projektové vyuCovanie nie je metdédou v beZnom slova zmysle. Je to spdsob myslenia o vzdelavani —
presvedCenie, Ze Ziak sa uci najhlbSie vtedy, ked rieSi skutocny problém, ked jeho uCenie ma zmysel
presahujuci hranice triedy a ked on sam je jeho aktivnym tvorcom.

Projekty, ktoré najdete v tomto zborniku, vznikali v prostredi materskych 8kol, zakladnych 8kél, strednych
odbornych 8kél aj Skolskych klubov deti. Ich autori a autorky presli spolo€nym programom, v ktorom spoznali
principy projektového vyucovania (PBL — Project-Based Learning) a odvazili sa ich pretavit do vlastnej
pedagogickej praxe.

Kazda projektova karta v tomto zborniku je spracovana podla jednotnej Struktury vychadzajucej z principov
PBL:

* Zmysel projektu — preco sa Ziaci uCia prave toto

» Riadiaca otazka — motor celého u€enia

* Vzdelavacie ciele — o maju Ziaci zvladnut

+ Casovy plan — priebeh projektu defi po dni alebo fazu po faze

« Kiritéria uspechu — ako pozname, Ze Ziaci ciel dosiahli

* Vystup projektu — €o Ziaci vytvoria alebo ukazu

» Reflexia u¢enia — ako projekt uzatvorit zmyslupline

Tento zbornik nie je zbierkou hotovych receptov. Je to mapa indpiracii — ukazka toho, o je mozné, ked ucitef
dbveruje procesu a ziakom. Verime, Ze kazdy projekt najde svojich nasledovatelov a indpiruje dalSie generacie
pedagégov k odvahe klast dobré otazky.

| Uéiter, ktory kladie dobré otazky, uéi Ziakov hl'adat’ odpovede cely Zivot.

Metodika: PaedDr. Lenka Holikova | SKILLFILL s.r.o., vzdelavacia spolo¢nost’

Viydané s podporou Ministerstva hospodarstva SR a Slovak Business Agency
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ZOZNAM PROJEKTOV

Prehlad 24 projektovych kariet podla stupria vzdelavania

Nazov projektu

Autor/ka

Predprimarne vzdeldavanie (materska skola)

3

24

Zahrada zmyslov

Cim budem? — Spoznavame
povolania

Den Skoélkara

Co bolo v 8kdlke? — Detsky
podcast

Moja detska knizka

Bibiana Fristakova

Tamara Jencova

Jana Mondoc¢kova

Dominik Sagan

Bc. Anna Lis¢inska

Primdrne vzdeldvanie — 1.stuperi ZS$ (1. — 4. roénik)

1

23

Brainquiz — Svet okolo nas

Zachrancovia kvapky

Tajné kody v oble€eni nasich
predkov

Priatelstvo o€ami deti —
Umelecka vystava

Nas hlas v SKD — tvorime
kodex

Detektivi hluku

Klaudia Bajusova

Denisa Dzurikova

Sona PleSova

Bozidara Matisova

Klaudia LeSkova

Mgr. Zuzana
BarmoSova

Nizsie stredné vzdeldvanie — Z8 (5. - 9. roénik)

1

12

18

10

13

15

22

Pocasie s microbitom

Moja anglicka detska kniha

Paintopia — Exkurzia do
galérie

Cestovatelsky dennik pre
medzinar. vymenu
Historia na hracej ploche

Koncoro&ny vylet

Charitativna zbierka pre utulok

Patrik Zajac

Zuzana
Gurbiczova

Lucia Repa

Maria Soroc¢inova

Klaudia Pavlikova

Ondrej Zember

Lili Takats

Stupen vzdelavania

Predprimarne vzd., 5-6r.

Predprimarne vzd., 56 r.

Predprimarne vzd., 4-5r.

Predprimarne vzd., MS

Predprimarne vzd., 3—-4 .

1. stupen Z8, 2. — 4.
roc¢nik

1. stupen Z8, 3. roénik
(SKD)

1. stupen ZS

1. stupen Z8, 2. — 4.
rocnik

1. — 4. roénik ZS (SKD)

1. roénik Z$ (1. cyklus)

5. - 6. roénik ZS

5. roénik ZS

5.-9. ro¢nik

8. ro¢nik

9. roénik ZS

7. roénik ZS

5.-9. ro¢nik

Vzdelavacie oblasti

Jazyk a komunikacia, Clovek a
priroda, Umenie a kultdra,
Zdravie a pohyb

Jazyk a komunikacia, socialne
zru€nosti, vytvarna vychova, hra
na role

Jazyk a komunikacia, Umenie a
kultura, Zdravie a pohyb

Jazyk a komunikacia, Clovek a
spoloénost, Clovek a priroda

Jazyk a komunikacia, Umenie a
kultara, Clovek a spolo¢nost,
Clovek a svet prace

Prirodoveda, vlastiveda,
matematika, slovensky jazyk,
anglicky jazyk

Prirodoveda, vlastiveda,
environmentalna vychova

Regionalna vychova, vytvarna
vychova, slovensky jazyk, eticka
vychova

Vytvarna vychova, slovensky
jazyk, Clovek a spolo&nost

Socialna a osobnostna vychova,
eticka vychova, prezentacné
zruénosti

Prirodoveda, matematika (grafy),
eticka vychova, socialna
vychova

Matematika, informatika,
prirodoveda, geografia

Anglicky jazyk, vytvarna
vychova, informatika, literarna
vychova

Vytvarna vychova, fyzika,
anglicky jazyk, medialna
gramotnost’

Informatika, digitalna
gramotnost, medialna
gramotnost’

Clovek a spolo&nost (dejepis),
umenie a kultura, jazyk a
komunikacia

Informatika, anglicky jazyk,
telesna vychova, geografia

Medialna gramotnost,
osobnostny a socialny rozvoj,
environmentalna vychova

10

29

11

12

13

27

15

16

22

14

17

18

26
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Nazov projektu Autor/ka Stupen vzdelavania  Vzdelavacie oblasti | Str.

Stredoskolské vzdeldvanie (SOS, SZS, hotelova akadémia)

Spoloc¢enska hra — Trieda ako

Graficky dizajn, slovensky jazyk, 18
tim

medialna gramotnost

14 Juraj Lukag SOS s maturitou

Ekonomika, manazment,
16 = Odborna exkurzia od A po Z Karol Barias Stredna odborna $kola technika obsluhy, technologia 20
pripravy pokrmov

< . . o - Odborny vycvik, geografia,
17 | NaSa odborna exkurzia Lukas Plevko Stredna $kola ekonomika 21
Osetrovatelstvo, vyZiva a

L aelis i [T = el Michaela ééporové SOS - osetrovatelstvo dietetika, informatika, 23

19

kniha diét komunikacné zrucnosti
Kozmetika zo zdravotky — Dominika 3. roénik SZS, farm. Farmaceuticka technoldgia,
20 . . . - PSRN 24
Dermalna forma Horvathova laborant farmakoldgia, chémia, biologia
) Y. . — Technolégia pripravy pokrmov,
21 Velkono¢né menu Dusan Poliacik Hotelova akadémia, 3. e & e, 25

$pecializovanej kuchyne rocnik ekonomika prevadzky
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PROJEKTOVA KARTA ¢&. 1

Brainquiz — Svet okolo nas

Autor/ka: Klaudia Bajusova

ZAMERANIE Tvoriva projektova aktivita, v ktorej Ziaci niZSieho primarneho vzdelavania vytvoria
vlastni vedomostnu stolnd hru integrujucu poznatky z prirodovedy, vlastivedy a
prvouky. Projekt podporuje tvorivost, spolupracu a aplikaciu uciva v autentickej ulohe.

STUPEN VZDELAVANIA Primarne vzdelavanie — 1. a 2. cyklus (2. — 4. ro¢nik)

TRVANIE 2 tyzdne

OBLAST Prirodoveda, vlastiveda, matematika, slovensky jazyk, anglicky jazyk, informatika
OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézeme vytvorit’ zabavnu stolnu hru o svete okolo nas tak, aby sa pri nej

hraci nieco naucili a zaroveri ich bavila?

VZDELAVACIE CIELE «  Ziaci vytvoria vedomostnu stolnt hru pracou v skupinach s vyuzitim poznatkov z
prirodovedy, viastivedy a prvouky.
« Ziaci pripravia otazky a ulohy do hry vyberom ugiva, ktoré uz poznajd, pomocou
uCebnic a vlastnych vedomosti.
+ Ziaci navrhnu hraci plan a pomécky spolupracou v time s vyuzitim vytvarného
materialu.
+ Ziaci predstavia a vyskusaju svoju hru — vysvetlia pravidla a spologne si zahraju.

MATERIAL A POMOCKY  Pisacie potreby (fixy, pera, farbitky), papiere, noznice, poditag, tlagiareri, laminovacie
félie, kamene, hracia kocka, pingpongova lopticka

CASOVY PLAN PROJEKTU

DEN 1 5 » 1. Uvodna diskusia: Co sa v $kole u&ime a pre¢o?
Co a naco sa ucime? 2. Brainstorming: O Gom by mohla byt na3a stolna hra?
3. Predstavenie projektu a riadiacej otazky Ziakom.

DE,N 2 4.  Ziaci v skupinach vyberaju témy z ugiva a formuluji otazky.
Priprava obsahu hry 5. Vyber a triedenie otazok podla obtiaZnosti.
6. Diskusia o pravidlach hry.

DNI 3-5 o 7. Timova tvorba hracieho planu.

Tvorba hraci plan a 8.  Vytvorenie hernych karticiek s otazkami.
komponentov 9.  Dizajn pomocnych komponentov hry.

DNI 6-8 ' 10. Dokoncenie a laminovanie hernych prvkov.
Finalizacia a testovanie 11. Testovanie hry v ramci skupiny.

12.  Upravy na zaklade spatnej véazby.
DNI 9-10 13. Skupiny si vymenia hry a zahraju si navzajom.

Prezentacia a reflexia 14. Prezentéacia pravidiel pred triedou.
15. Zavereéna reflexia: Co ma bavilo? Co bolo tazké? Na &o som hrdy/a?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Obsah hry +  Otazky vychadzaju z preberaného ugiv, st zrozumitelné a primerane naro&né.
Hratelnost’ + Hra ma jasné pravidla a kazdy hra& méa rovnaku $ancu vyhrat.

Spolupraca « Ziaci aktivne spolupracuju v time a kazdy ¢len skupiny prispieva k vysledku.
VYSTUP PROJEKTU Funk&na vedomostna stolna hra — hraci plan, herné karti¢ky s otazkami, pravidla hry
REFLEXIA UCENIA Reflexivny kruh na zaver: Co 'som sa naucil/a pri tvorbe hry? Co by som zmenil/a,

keby som robil/a hru znova? Co ma pri tom najviac prekvapilo?
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PROJEKTOVA KARTA &. 2

Zachrancovia kvapky

Autor/ka: Denisa Dzurikova

ZAMERANIE Projekt zamerany na vytvorenie stolnej hry, ktora vzdelava o déleZitosti vody a jej
vyzname na Zemi. Ziaci sa dozvedia o vode v prirode, jej skupenstvach a kolobehu, o
zdrojoch pitnej vody na Slovensku a dolezitosti Cistenia odpadovych véd. Rozvija
environmentalnu gramotnost’ a zodpovedny postoj k prirodnym zdrojom.

STUPEN VZDELAVANIA | Primarne vzdelavanie — 1. stupefi ZS, 3. roénik (vyugovacie bloky v SKD)
TRVANIE 6-8 dni (vyu€ovacie bloky v Skolskom klube deti)

OBLAST Prirodoveda, vlastiveda, environmentalna vychova, ochrana Zivota a zdravia
OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézZeme vytvorit stolnu hru o vode, pri ktorej sa hraci nielen zabavia, ale aj
pochopia, preco je voda vzacna a ¢o méZeme urobit’ pre jej ochranu?

VZDELAVACIE CIELE «  Ziaci rozvijaju tvorivé a kritické myslenie a schopnost formulovat’ otazky.
«  Ziaci rozvijaji komunikaéné schopnosti a schopnost po&tvat nazory druhych.
+  Ziaci buduju pozitivny vztah k prirode a povedomie o déleZitosti ochrany vodnych
zdrojov.
+ Ziaci preberaji zodpovednost za spoloény vysledok a prezentuji ho pred
publikom.

MATERIAL A POMOCKY | Pracovné listy s teoretickymi informaciami, vytvarny material (papier, farby, farbicky,
noznice, lepidlo), hracia kocka, karti¢ky, laminovacka

CASOVY PLAN PROJEKTU

FAZA 1 , 1. Uvodna diskusia: Co vieme o vode? Kde sa nachadza? Predo ju potrebujeme?
Vytvorenie zmyslu 2. Aktivacia predchadzajucich vedomosti — myslienkova mapa.
3. Predstavenie projektu a spolo¢né sformulovanie riadiacej otazky.

FA,ZA 2 4. Praca s pracovnymi listami — kolobeh vody, skupenstva, zdroje pitnej vody.
Skumanie a zber 5. Skupinové spracovanie informacii.

informacif 6. Diskusia: Co je pre nas najddlezitejsie vediet, aby sme vytvorili hru?
FAZA 3 7. Navrh pravidiel a hracieho planu.

Tvorba hry 8. Tvorba hernych karti¢iek s otazkami o vode.

9. Vytvorenie figurok a dalSich hernych komponentov.

FAZA 4 o 10. Otestovanie hry v time.
Testovanie a finalizacia 11. Upravy na zéklade praktického overenia.
12. Finalizacia a laminovanie komponentov.

FAZA 5 o ' 13. Prezentacia hry pred spoluziakmi alebo mlad$imi Ziakmi.
Prezentécia a reflexia 14. Zavereéna reflexia: Co nové sme sa dozvedeli o vode? Ako sme spolupracovali?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Vedomostny obsah hry + Hra obsahuje spravne a zrozumitelné informacie o vode a jej ochrane.
» Otazky a ulohy su primerané veku hracov a vychadzaju zo skimania témy.

Timova spolupraca a + Kazdy ¢&len skupiny aktivne prispieva k tvorbe hry a skupina vie zdévodnit
proces rozhodnutia, ktoré pri tvorbe urobila.

Funkénost' a hratelnost’ + Hra ma jasné pravidla a motivuje hra¢ov premyslat o ochrane vody.

VYSTUP PROJEKTU Funkéna stolna hra Zachrancovia kvapky — hraci plan, karti¢ky, pravidla hry
REFLEXIA UCENIA Diskusia po odohrani: Co sme sa dozvedeli o vode? Co by sme chceli robit inak? Ako

mozeme chranit vodu v kazdodennom Zivote?

Strana 6



ZBORNIK PROJEKTOV PROJEKTOVEHO VYUCOVANIA 2026 |

SKILLFILL x Slovak Business Agency

PROJEKTOVA KARTA &. 3

Zahrada zmyslov

Autor/ka: Bibiana Fristakova

ZAMERANIE

STUPEN VZDELAVANIA
TRVANIE
OBLAST

RIADIACA OTAZKA

VZDELAVACIE CIELE

MATERIAL A POMOCKY

MESIAC 1
Planovanie a tvorba zahrady

MESIAC 2
Starostlivost a skiimanie

MESIAC 3
Zdielanie a reflexia

Projekt zamerany na rozvijanie zmyslového vnimania deti prostrednictvom aktivheho
skumania prirodného prostredia zmyslovej zahrady. Deti sa zap4jaju do jej planovania,
tvorby a starostlivosti, ¢im si rozvijaju samostatnost, zodpovednost a vytrvalost.
Podporuje komplexny rozvoj osobnosti dietata a pozitivny vztah k prirode.

Predprimarne vzdelavanie — deti vo veku 5-6 rokov
2-3 mesiace (priebezné aktivity po¢as Skolského roka)

Jazyk a komunikécia, Clovek a priroda, Umenie a kultdra, Zdravie a pohyb, Clovek a
svet prace

OBSAH PROJEKTU

Ako mézeme vytvorit zahradu, kde kazdy kut objavime inym zmyslom — ¢uchom,
hmatom, sluchom, chutou alebo zrakom?

e Deti navrhnd zmyslovu zahradu s ohladom na jednotlivé zmysly pomocou
brainstormingu, diskusie a kreslenia navrhov.

* Deti rozliSia a pomenuju véne aspon 2—-3 druhov bylin pomocou €uchovych hier
a starostlivosti o bylinkovy zahon.

» Deti opiSu hmatové vnemy z réznych prirodnych materidlov — slovne vyjadria
pocity pomocou psychomotorického chodnika.

» Deti sa aktivne podielaju na pestovani rastlin a starostlivosti o ne — polievaju,
kontroluju rast a preberaju zodpovednost.

VyvySeny zahon/zahradka, hlina, semena a sadenice bylin, kvetinaCe, zavlazovacia
kanva, prirodné materialy na chodnik (kamienky, pieskus, trava), drevo na zvonkohru

CASOVY PLAN PROJEKTU

. Uvodna diskusia: Co vieme o zahrade? Co by sme chceli pestovat?
. Kreslenie navrhov zmyslovej zahrady.

. Sadenie bylin a kvetin do zahona.

. Tvorba psychomotorického chodnika z prirodnych materialov.

A OWON -~

Pravidelna starostlivost — polievanie, bylinkové hliadky.
Cuchové hry: identifikacia bylin podla véne.

Hmatové aktivity na chodniku — opisovanie pocitov.

. Tvorba zvonkohry zo zahradnych materialov.

© N O

9. Prezentéacia zahrady rodi¢om a hostom.
10. Vystava fotografii z tvorby zahrady.
11. Zavereéna reflexia: Co nas v zahrade prekvapilo? Co sme sa nausili?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Aktivna ucast’

Zmyslové vnimanie

VYSTUP PROJEKTU

REFLEXIA UCENIA

» Dieta sa zapaja do aktivit v zahrade.
* Dieta prejavuje zaujem a starostlivost o rastliny.

* Dieta vie pomenovat aspon 2 byliny podla vone.
» Dieta dokaze opisat hmatové pocity z chodnika.

Funkéna zmyslova zahrada pri materskej Skole, zvonkohra, fotodokumentacia procesu
tvorby

Pravidelné priebezné reflexie pri kazdom stretnuti so zahradou:
Co sa zmenilo?

Co nas prekvapilo?

Co musime urobit’ dalej?
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PROJEKTOVA KARTA ¢&. 4

Cim budem? — Spoznavame povolania

Autor/ka: Tamara Jencova

ZAMERANIE Projekt zamerany na aktivne zapojenie deti do objavovania sveta povolani
prostrednictvom obrazkov, vizudlnych karti€iek a hry na role. Deti spoznavaju rézne
profesie a jednoduché cinnosti, ktoré s nimi suvisia. Projekt rozvija slovnu zasobu a
podporuje komunikéciu aj u deti s jazykovou bariérou.

STUPEN VZDELAVANIA = Predprimarne vzdelavanie — deti vo veku 5-6 rokov

TRVANIE 2 tyzdne (cca 10 hodin, 30—45 minut denne, prispdsobené pozornosti deti)
OBLAST Jazyk a komunikacia, socialne zru€nosti, hra na role, vytvarna vychova, rozvoj jemne;j
motoriky

OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézeme vytvorit’ triednu knihu Cim budem?, v ktorej kazdy z nds ukéze, éim
chce byt, ked’ vyrastie — a prezentovat’ ju rodicom?

VZDELAVACIE CIELE + Deti rozpoznaji a pomenuji aspofl 5 réznych povolani pomocou vizualnych
kartiCiek a rolovych hier.
» Deti si vytvoria vlastné kresby povolania, ktoré ich zaujalo, a pripravia
jednoduchy popis.
+ Deti budu spolupracovat v skupinkach pri zostavovani triednej knihy Cim
budem?

MATERIAL A POMOCKY | Projektor/tablet, video Miro Jaro§ — Cim chcem byt, obrazky réznych povolani, puzzle a
pexeso povolani, rekvizity k povolaniam (kucharska Ciapka, lekarsky plast, hasi¢ska
prilba), vytvarny material

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1

DEN 1: Pozretie videa, rozhovor — kto &o robil, predstavenie projektu.
Objavujeme svet povolani

DEN 2: Puzzle a pexeso povolani — skupinkové skladanie a prezentacia.
DEN 3: Tajomné vrecko — hadanie povolania podla predmetu.

DEN 4: Rolové hry — hra na vybraté povolanie s rekvizitami.

DEN 5: Kreslenie: Cim chcem byt? Kazdé dieta kresli svoju predstavu.

ok wN~

TYZDEN 2
Tvorime triednu knihu

DEN 1-2: Dokoné&enie kresieb, pridavanie jednoduchého popisu.
DEN 3: Zostavenie stranok triednej knihy v skupinkéach.

DEN 4: Spolo¢né dotvorenie obalky knihy.

DEN 5: Slavnostna prezentacia triednej knihy Cim budem? rodigom.

© ® N

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Rozpoznanie + Dieta vie pomenovat aspofi 5 povolani.
* Dieta opiSe jednoduché ¢innosti spojené s povolanim.

Tvorivost’ + Kresba zobrazuje povolanie rozpoznatelne.
» Dieta vie vysvetlit, pre€o si povolanie vybralo.

VYSTUP PROJEKTU Triedna kniha Cim budem? — zbierka kresieb a opisov deti, fotodokumentacia rolovych
hier
REFLEXIA UCENIA ZavereCny reflexivny kruh:

Co ma na povolaniach prekvapilo?
Zmenilo sa to, ¢im chcem byt?
Co som sa naucil/a od kamaratov?
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PROJEKTOVA KARTA &. 5

Den skolkara

Autor/ka: Jana Mondockova

ZAMERANIE Projekt zamerany na pripravu a realizaciu Dia 8kélkara, ktory deti planuju a organizuju
samy. Rozvija samostatnost, spolupracu, komunikaciu a schopnost planovat podujatie.
Deti sa ucia preberat zodpovednost za spoloény vysledok a prezentovat ho pred
publikom — spoluziakmi, rodi€mi a ucite/mi.

STUPEN VZDELAVANIA Predprimarne vzdelavanie — deti vo veku 4-5 rokov

TRVANIE 3—-4 tyzdne
OBLAST Jazyk a komunikacia, Umenie a kultura, Zdravie a pohyb, Matematika a praca s
informaciami
OBSAH PROJEKTU
RIADIACA OTAZKA Ako mézeme sami naplanovat’ a zrealizovat’ Den Skélkara, na ktory budu vsetci
tesit’?
VZDELAVACIE CIELE + Deti spolo¢ne navrhnu program Dia $kdlkara — aktivity, hry a vystupenia.
« Deti sa pripravia na svoju ulohu v programe — naucia sa piesen, tanec alebo
recitaciu.

» Deti sa podielaju na vyzdobe a priprave priestoru.
» Deti prezentuju program pred publikom a reflektuju priebeh podujatia.

MATERIAL A POMOCKY = Hudobné néastroje (bubienok, triangel), vytvarny material na vyzdobu, kostymy a
rekvizity, fotoaparat/tablet na dokumentaciu

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1 o 1. Brainstorming: Co vsetko méZe byt na Dni $kélkara?
Planovanie podujatia 2. Vyber aktivit demokratickym hlasovanim.
3. Rozdelenie roli — kto ¢o bude mat' na starosti.

TYIZDEN -3 4. Nécvik piesni, tancov a recitacii.
Priprava a nacvik 5. Tvorba vyzdoby a dekorécii.
6. Opakované skusky a priebezna reflexia pripravenosti.

TYZPE,NA ' 7. Priprava priestoru v defi podujatia.
Realizacia a reflexia Realizacia Dia $kolkara.
9. Zaveredna reflexia: Co sa podarilo? Co by sme zmenili?

®

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Participacia + Dieta sa aktivne zapdja do planovania.
« Dieta zvladne svoju ulohu v programe.

Spolupraca +  Deti spolupracuiju a navzajom si pomahaju.
» Deti reSpektuju rozhodnutia skupiny.

VYSTUP PROJEKTU Realizovany Deri Skblkara — program pre rodi¢ov a hosti, fotodokumentacia, vyzdoba
triedy

REFLEXIA UCENIA Reflexia v kruhu po podujati:
Co sa nam podarilo najlepsie?
Co nas tesi?

Co by sme nabudtce urobili inak?
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PROJEKTOVA KARTA &. 6

Co bolo v $kélke? — Detsky podcast
Autor/ka: Dominik Sagan

ZAMERANIE

STUPEN VZDELAVANIA
TRVANIE
OBLAST

RIADIACA OTAZKA

VZDELAVACIE CIELE

MATERIAL A POMOCKY

BLOK 1
Co st masmédia?

BLOK 2
Ako nahrat’ podcast?

BLOK 3
Zaznamenavanie
BLOK 4
Nahravanie

BLOK 5

Reflexia a zdielanie

Aktivna Gcast’ na tvorbe

Vyber a
informacii

spracovanie

Sebavyjadrenie a re¢

VYSTUP PROJEKTU
REFLEXIA UCENIA

Vytvorenie detského podcastu s informacnym ucelom pre rodi¢ov a verejnost. Deti
systematicky zaznamenavaju aktivity a zazitky z preddkolského vzdelavania, vyberaju
zaujimavé informacie a spolo¢ne s ucitefom nahravaju podcast, ktory reflektuje ich
tyZzdenné ucenie.

Predprimarne vzdelavanie — 4-6 rokov

1 tyzden na 1 diel podcastu (dlhodoby projekt s potencialom cely rok)

Jazyk a komunikacia, Clovek a spolo¢nost, Clovek a priroda, Matematika a praca s
informaciami

OBSAH PROJEKTU

Ako mézeme l'ud’'om, ktori nechodia do $kélky, povedat, ¢o pocas tyzdrna robime
a ¢o sa ucime - tak, aby si to vedel kazdy ndjst’ a kedykol'vek pustit'?

» Deti navrhnu sp6sob, ako zaznamenavat informacie a aktivity pocas tyzdennych
blokov vyucby.

* Deti budu systematicky zaznamenavat informéacie a vyhodnocovat, ¢o patri do
podcastu a pripravia témy a navrhy otédzok do podcastu.

« Deti pomocou ucitela nahraju bloky podcastu.

Papiere, farbi¢ky, fixky, nahravacie zariadenie, aplikacia na strih zvuku

CASOVY PLAN PROJEKTU

1. Diskusia: Ako sa dozvedaju rodicia, ¢o robime v $kolke?
Zoznamenie s audio rozpravkami a detskymi podcastmi.
3. Brainstorming: Co by sme chceli radit do podcastu?

4. Aktivita o podcaste — €o potrebujeme, kto hovori.
5. Prakticka skuska kratkych moderovanych rozhovorov.
6. Vyber témy do prvého podcastu hlasovanim.

7. Vytvorenie tabulky alebo zoznamu na zaznamenavanie tyZdennych aktivit.
8. Priebezné zaznamenavanie zaZitkov a objavov.

9. Priprava podmienok na nahravanie.
10. Vyber informacii na zaradenie do podcastu.
11. Skuska a nahravanie.

12. Co ma bavilo najviac?
13. Co by som nabudice urobil/a inak?
14. Zdielanie podcastu s rodiémi.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

» Dieta sa aktivne zapaja do nahravania a navrhuje témy a obsah.
« Dieta vie vysvetlit, o sa bude v podcaste rozpravat a preco.

» Dieta vie vybrat a pomenovat zaujimavu vec, ktord zazZilo po€as tyzdna.
* Obsah podcastu je zrozumitelny pre rodic¢ov a verejnost.

» Dietla hovori zrozumitelne a vie vyjadrit myslienku vlastnymi slovami.
» Dieta prejavuje odvahu hovorit pred mikrofénom.

Nahrany podcast — zvukova nahravka zdielfana s rodi€émi a verejnostou

Reflexia po kazdom natogenom dieli: Co nas prekvapilo pri nahravani? Co by sme chceli
povedat v dalSom dieli?
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PROJEKTOVA KARTA &. 7

Tajné kédy v oble€eni nasich predkov

Autor/ka: Sona PleSova

ZAMERANIE Projekt zamerany na regionalnu vychovu prostrednictvom tvorby pexesa o fudovom
odeve. Ziaci skumaju symboliku a kody ukryté v krojoch svojho regionu, rozvijaju vztah
k tradi¢nej kultdre a vysledky prezentuju formou vlastnoruéne vytvorenej hry.

STUPEN VZDELAVANIA | Priméarne vzdelavanie — 1. stupe ZS

TRVANIE 5 tyzdriov (vyu€ovacie bloky)

OBLAST Regionalna vychova, Vytvarna vychova, Matematika, Slovensky jazyk, Eticka vychova

OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako dokazeme vytvorit pexeso, ktoré odhali tajné kédy ukryté v obleceni nasich
predkov a nauci nas citat’ pribehy zapisané v nitkach nasich krojov?
VZDELAVACIE CIELE « Ziaci vedia rozpoznat a popisat symboliku ukrytd v fudovom odeve svojho
regionu.

+  Ziaci navrhnu jednotny dizajn zadnej strany karti¢iek pexesa pre celt sadu.
+  Ziaci vytvoria funk&né hracie karty pexesa s motivmi ludového odevu.

MATERIAL A POMOCKY | Papier, farbicky, farebné pera, noznice, poéitag, internet, tlagiaref, lepidlo, laminovacka,
laminovacie folie, ukazky krojov (fotografie, videa, pripadne realne kusy)

CASOVY PLAN PROJEKTU

'[YZPEN 1 . 1. Diskusia — ¢o je pexeso, pravidla hry, ¢o musia spifiat kartiky.

Co je pexeso? Uvod do 3 Aktivita Co 0 mne vies? — hradanie odkazov v obleeni spoluZiakov.
fudoveho cdevu 3. Ukéazky fotografii lTudového odevu, hmatovy kontakt s krojovymi su¢astami.
TYZPEN 2 ' 4. Péatracia akcia — skupiny analyzuju fotografie krojov a hfadaju symboliku.
Dekédovanie krojov 5. Diskusia o zisteniach, vzajomna prezentacia objavov.

TYIZDEN 3 6. Detailna priprava planu realizacie pexesa.

Planovanie pexesa 7. Rozdelenie uloh v skupinach.

8. Prvé navrhy grafického stvarnenia kartiCiek.

TYZDEN 4 » 9. Hradanie vhodnych obrazkov na internete a ich Gprava.
Tvorba karticiek 10. Navrh a tvorba zadnej strany kartigiek.
11. Vzajomné hodnotenie a Upravy.

T'YZPE,N'5 ' 12. Lepenie a laminovanie hernych karti¢iek.
Finalizacia a uvedenie hry 13. Skupiny si vymenia hry a zahraju sa.
14. Reflexia: Co ma bavilo? Co bolo tazké? Na &o som hrdy/a?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Presnost’ + Kartiky maju rovnaky tvar, rub je identicky.
» Obrazky krojov su jasné a farebne zodpovedaju realite.

Vedomosti + Ziak vie pomenovat krojové stéasti na kartickach.
+  Ziak vie vysvetlit symboliku aspori jedného motivu.

VYSTUP PROJEKTU Funkéné pexeso o ludovom odeve — sada laminovanych kartiCiek s pravidlami

REFLEXIA UCENIA Zaverecna reflexia:
Co nové som sa nauéil/a o krojoch?
Ako pexeso zahraju spoluziaci z nizSich ro¢nikov?
Co ma pri tvorbe prekvapilo?
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PROJEKTOVA KARTA &. 8

Priatel'stvo ocami deti — Umelecka vystava

Autor/ka: BozZidara Matisova

ZAMERANIE Projekt zamerany na organizaciu umeleckej vystavy o priatel'stve, do ktorej prispeju Ziaci
celej Skoly. Ziaci primarneho vzdelavania vedu a koordinuju cely proces — od
definovania témy cez tvorbu vyzdoby, propagacného plagatu az po realizaciu vystavy.

STUPEN VZDELAVANIA | Primarne vzdelavanie — 1. stupefi ZS (2. — 4. ro¢nik)

TRVANIE 6-7 tyzdfov
OBLAST Vytvarna vychova, Slovensky jazyk, Clovek a spoloénost
OBSAH PROJEKTU
RIADIACA OTAZKA Ako a kde méZeme zorganizovat’ umelecku vystavu o priatel'stve, do ktorej by

prispelo ¢o najviac Ziakov $koly, a aké umenie by sa malo na nej prezentovat’?

VZDELAVACIE CIELE « Ziaci sformuluji poZiadavky na realizaciu vystavy — miesto, téma, spdsob
zapojenia ostatnych.
+ Ziaci vytvoria propagaény plagat na vystavu.
+ Ziaci odprezentuju poziadavky pedagogickému zboru a Ziakom $koly.
+  Ziaci zrealizuju vystavu a zhodnotia jej dopad na $kolsku komunitu.

MATERIAL A POMOCKY Pristup na internet, farby, velké vykresy, knihy a plagaty, vytvarny material na tvorbu
exponatov

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1 1. Videoklip — animovany pribeh o priatelstve.
Co je priatelstvo? 2. Tanec dévery — reflexia o zodpovednosti a dévere.
3. Brainstorming: Ako mdze byt priatelstvo stvarnené v umeni?

TY'ZDEN 2 ) 4. Pétranie po priatelstve v umeni — hladanie symboliky na chodbach, v kniZnici.
Priatelstvo v umeni 5. Diskusia: Aké umenie by mohlo byt na vystave?

TYIZDEN 3 6. Diskusie, argumenty a triedenie myslienok.

Planovanie vystavy 7. Co chceme spravit my a 6o ostatni?

TYZDEN, 4 ) 8. Brainstorming o forme vystavy a hodnoteni.

Organizécia a priprava 9. Vsetky navrhy sa zaznamenavaju.

10. Oslovenie ostatnych tried so zapojenim do vystavy.

TYZDEN5 11. Kazdy Ziak navrhne plagat individuaine.

Propagacny plagat 12. Vzajomné hodnotenie — obsahuje plagat vietko déleZité?
13. Zjednotenie do spolo¢ného plagatu.

TYZDNE 6-7 14. Priprava vystavného priestoru.

Realizacia a reflexia 15. Realizacia vystavy.

16. Zaveredna reflexia: Co sa podarilo? Co by sme zmenili?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Organizacia «  Ziaci sformuluju jasné poziadavky.
» Vystava sa uskutocni v planovanom rozsahu.

Spolupraca + Do vystavy sa zapoji ¢o najviac Ziakov $koly.
+  Ziaci komunikuju s ostatnymi triedami.

VYSTUP PROJEKTU Umelecka vystava Priatel'stvo o¢ami deti, propagacny plagat, fotodokumentacia

REFLEXIA UCENIA Zaverecna reflexia po vystave: Co na vystave oslovilo navitevnikov? Co by sme zmenili
pri organizacii? Co sme sa naucili o priatel'stve?
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PROJEKTOVA KARTA &. 9

Nas hlas v SKD — tvorime kodex

Autor/ka: Klaudia LeSkova

ZAMERANIE Projekt zamerany na spolo&né vytvorenie kodexu $kolského klubu deti (SKD), ktory
vychadza z potrieb a navrhov deti. Rozvija participaciu, komunikacné a sociélne
zru€nosti, spolupracu a pocit spoluzodpovednosti za spolo¢ny priestor.

STUPEN VZDELAVANIA  Primarne vzdelavanie — 1. aZ 4. roénik zakladnej koly (SKD)
TRVANIE 4-5 vyucovacich dni (projektové bloky)

OBLAST Socialna a osobnostna vychova, prezenta¢né zruénosti, eticka vychova
OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako vytvorime nas viastny Kédex SKD — pravidld, ktoré si navrhneme sami a ktoré
nam poméZzu citit’ sa tu prijemne, navzajom sa respektovat’ a vychadzat’ spolu?

VZDELAVACIE CIELE +  Posilnit participaciu Ziakov na tvorbe spolo&nych pravidiel.
* Rozvijat komunika¢né a socialne zruénosti Ziakov.

» Podporit’ tvorivost, kritické myslenie a pocit spoluzodpovednosti za spolo¢ny
priestor.

+ Viest Ziakov k reSpektu voci nazorom druhych a k budovaniu pozitivnej klimy v
SKD.
MATERIAL A POMOCKY  Papier, pisacie a vytvarné potreby, tabula, flipchart, farebné karti¢ky (semafor)

CASOVY PLAN PROJEKTU

DEN1 o ) 1. Motivaény rozhovor: Co sa mi paci/nepaci v SKD?
Uvod — zistit nazory detina 2 Aktivita Semafor — zelena (paci sa), ervena (chcem zmenit).
S 3. Spolo¢na diskusia a zapis podnetov.
DEN 2 ) 4. Rozdelenie Ziakov do skupin podla oblasti (pravidla, hry, prostredie, oddych).
Tvorba — navrhov.  na 5  gkupinova diskusia a tvorba plagatov s navrhmi.
zlepsenie
DEN 3 ) 6. Rotacia skupin — deti si menia oblasti a dopifaju plagaty inych skupin.
Rozvijame navrhy 7. Diskusia o réznych pohladoch.
DENI4 ) 3 8. Prezentovanie navrhov skupin.
Tvorime Kédex SKD 9. Vyber najlepsich podnetov hlasovanim.
10. Tvorba spolo&ného Kédexu SKD.
DEN 5 o ' 11. Prezentacia Kédexu SKD vedeniu $koly.
Prezentacia a reflexia 12. Slavnostné hlasovanie o prijati kddexu.

13. Reflexny kruh: Co sa podarilo, o sme sa naugili.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Participacia + Kazdé dieta sa zapaja do rozhovorov a diskusii.
* Deti formuluju vlastné navrhy.

Vysledok + Kodex obsahuje pravidla, ktoré si deti samy navrhli.
» Kodex je zrozumitelny a vyveseny na viditeflnom mieste.

VYSTUP PROJEKTU Finalny Kédex SKD — graficky spracovany dokument vyveseny v priestoroch SKD

REFLEXIA UCENIA Reflexny kruh po prezentacii:
Co sme sa nautili o spolunazivani?
Ako sa citim, ked mam hlas v pravidlach?
Ako budem kédex dodrziavat a pre¢o?
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PROJEKTOVA KARTA &. 10

Cestovatel'sky dennik pre medzinarodnu vymenu

Autor/ka: Maria Soroc¢inova

ZAMERANIE Projekt zamerany na rozvoj digitalnych zrucnosti prostrednictvom tvorby
cestovatelského dennika v aplikacii Canva. Ziaci vytvoria vizualne putavy dennik z
realnej alebo imaginarnej cesty, €im rozvijaju technické aj tvorivé kompetencie.

STUPEN VZDELAVANIA  Niz8ie stredné vzdelavanie — 2. stupefi ZS, 8. ro¢nik
TRVANIE 4 tyzdne (1 hodina/tyzder)

OBLAST Informatika, digitalna gramotnost, medialna gramotnost
OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézeme v Canve vytvorit’ cestovatel'sky dennik zo zdjazdovej vymeny, ktory
zachyti nase zaZitky a o¢akavania tak, aby ho chcel éitat’ niekto, kto tam nebol?

VZDELAVACIE CIELE +  Ziaci navrhnd pomocou Canvy dizajn dennika — rozloZenie, farby, typografia.
+  Ziaci vyhladaju a pouziju relevantné fotografie a informacie o zvolenom mieste.
+  Ziaci vytvoria kompletny digitalny cestovatelsky dennik a odprezentuju ho.

MATERIAL A POMOCKY | Pogitad alebo tablet, pristup na internet, aplikacia Canva (bezplatna verzia), fotografie
z cesty alebo z internetu

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN1 1. Predstavenie Canvy — zakladné funkcie a moznosti.
Uvod a inSpiracia 2. Prezeranie ukaZkovych cestovatelskych dennikov.
3. Vyber témy/destinacie dennika.

TYZPENVZ ) 4. Navrh layoutu dennika — stranky, farby, pismo.
Dizajn a Struktura 5. Zbieranie fotografii a informécii o destin&cii.
6. Tvorba uvodnej stranky.

TYZDEN 3 7. Tvorba jednotlivych stranok dennika.
Tvorba obsahu 8. Doplfianie textov, fotografii a grafickych prvkov.
9. Vzajomné hodnotenie v dvojiciach.

T'YZPE,NA o 10. Dokondenie dennika, zavere&né Upravy.
Finalizécia a prezentacia 11. Prezentéacia dennikov pred triedou.
12. Reflexia: Co som sa naugil/a v Canve? Co by som zmenil/a?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Digitalne  zrucnosti a + Dennik ma konzistentny vizudlny $tyl a prehladné rozloZenie stranok.
dizajn + Ziak vie pracovat s nastrojmi Canvy (fonty, farby, rozloZenie) a vie zdévodnit
svoje vybery.

Autenticita a obsah + Texty su vlastné — nie skopirované, vyjadruji osobny pohlad na cestu alebo
destinaciu.
* Dennik zachytava zazitky aj reflexiu — nielen fakty o mieste.

Seba-riadenie a + Ziak dokongi dennik v dohodnutom &ase a kvalite.
zodpovednost +  Ziak vie vysvetlit, o by na denniku zmenil a preco.
VYSTUP PROJEKTU Digitalny cestovatelsky dennik vytvoreny v Canve
REFLEXIA UCENIA ZavereCna reflexia:

Co nove som sa naucil/a v Canve?
Co ma prekvapilo?
Co by som nabuduce urobil/a inak?
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PROJEKTOVA KARTA ¢&. 11

Pocasie s microbitom
Autor/ka: Patrik Zajac

ZAMERANIE Projektové vyuCovanie rozvijajuce prirodovedné a matematické kompetencie
prostrednictvom merania meteorologickych tdajov pomocou micro:bitu a ich vyuZitia pri
tvorbe izobarickej mapy. Ziaci zbieraju, analyzuju a interpretuju data ako skutocni
meteorologovia.

STUPEN VZDELAVANIA Niz$ie stredné vzdelavanie — 5. az 6. roénik ZS

TRVANIE 4 tyzdne
OBLAST Matematika, Informatika, Prirodoveda, Geografia
OBSAH PROJEKTU
RIADIACA OTAZKA Ako mézeme na zaklade pozorovania a analyzy udajov o pocasi vytvorit

izobaricktit mapu a predpoved’ pocasia?

VZDELAVACIE CIELE +  Ziaci zbieraju meteorologické Gidaje pomocou micro:bitu (teplota, tlak vzduchu).
+  Ziaci zapisuiju a organizuju tdaje do tabuliek a jednoduchych grafov.
«+  Ziaci analyzuji namerané data a vyvodzuju zavery o vyvoji pogasia.
« Ziaci vytvoria izobarickl mapu a odprezentuju vlastnt predpoved pogasia.

MATERIAL A POMOCKY | Pogita&, micro:bit, pisacie potreby, slepé mapy Slovenska, farebné fixky

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1 N 1. Diskusia o bedeute poc¢asia v kaZdodennom Zivote.
Uvod do meteorolégie 2. Zoznamenie s micro:bitom a jeho meterologickymi funkciami.
3. Spolo¢na analyza ukazkovych map pocasia.

TYZDEN 2 4. Skupiny meraju teplotu a tlak vzduchu na réznych miestach.
Zber meteorologickych dat | 5 gystematické zaznamenavanie hodnét do tabuliek.
6. Diskusia o presnosti a spofahlivosti merani.

TYZPEN 3 7. Spracovanie Udajov do tabuliek a grafov.
Analyza a interpretacia dat g |gentifikacia vzorov a trendov v nameranych datach.
9. Diskusia: Co nam data hovoria o po&asi?

TYZDEN 4 ~10. Tvorba izobarickej mapy na zaklade nameranych hodnot.
Tvorba mapy a prezentacia 14, Priprava predpovede pocasia.
12. Prezentacia pred triedou s obhajobou zaveru.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Praca s datami + Merania su systematicky zaznamenang.
« Udaje st spravne prenesené do grafu/mapy.

Analyza +  Ziak vie vysvetlit trendy v nameranych datach.
* Predpoved je podloZena datami.

VYSTUP PROJEKTU Izobarickd mapa a predpoved pocasia prezentovana pred triedou

REFLEXIA UCENIA Zaverecna reflexia:
Co ma prekvapilo pri merani?
Ako sa naSa predpoved liSila od redlneho vyvoja poc¢asia?
Co by sme merali inak?
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PROJEKTOVA KARTA &. 12

Moja anglicka detska kniha

Autor/ka: Zuzana Gurbiczova

ZAMERANIE

STUPEN VZDELAVANIA
TRVANIE
OBLAST

RIADIACA OTAZKA

VZDELAVACIE CIELE

MATERIAL A POMOCKY

TYZDEN 1

Inpiracia a Citanie

TYZDEN 2
Plan pribehu

TYZDNE 3-4
Tvorba a ilustracie

TYZDEN 5
Finalizacia a audioknihna

TYZDEN 6
Prezentacia

Projekt zamerany na tvorbu vlastnej anglickej detskej knihy. Ziaci &itaju autentickd
anglicku detsku literaturu, tvoria vlastné pribehy, ilustruju ich a skusaju si tvorbu
audioknihy. Projekt rozvija Citatelski gramotnost, tvorivé pisanie a medzipredmetové
prepojenia.

Niz&ie stredné vzdelavanie — 5. roénik ZS

6 tyZzdnov

Anglicky jazyk, vytvarna vychova, informatika, literarna vychova, medialna gramotnost
OBSAH PROJEKTU

Ako mézZeme napisat’ a ilustrovat’ anglicku detsku knihu, ktord si budu chciet’

Citat’ Ziaci z nizSich ro¢nikov?

«  Ziaci vytvoria vlastnti anglickti detskd knihu — napi$u pribeh, vytvoria ilustracie a
navrhnu obalku.

+  Ziaci pripravia finalnu verziu knihy na tla¢ alebo digitalne publikovanie.

+  Ziaci svoje knihy predstavia rodiom, spoluziakom a komunite.

+  Ziaci vysku$aju tvorbu audioknihy — nahravku éitania vlastného textu.

Pocitac, tablet, vytvarny materidl, tlaiaren, aplikacie na tvorbu a upravu textu a
obrazkov

CASOVY PLAN PROJEKTU

1. Citanie ukazok autentickej anglickej detskej literatury.
2. Diskusia: Co robi detsku knihu putavou?
3. Vyber témy vlastnej knihy.

4. Tvorba osnovy pribehu (postavy, prostredie, zapletka, rozuzlenie).
5. Pisanie prvych navrhov textu v anglictine.
6. Skupinova spatna vazba na pribehy.

7. Finalizacia textu, oprava chyb.
Tvorba ilustracii k jednotlivym stranam.
9. Navrh obalky knihy.

®

10. Zostavenie finalnej knihy.
11. Nahravanie audioknihy — €itanie vlastného textu.
12. Kontrola celku a finalne upravy.

13. Prezentacia knih pred triedou alebo mladSimi spoluziakmi.
14. Zaverecna reflexia projektu.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Jazykova spravnost’

Tvorivost’

VYSTUP PROJEKTU
REFLEXIA UCENIA

» Text je zrozumitelny a primerane gramaticky spravny.
» Slovna zasoba je primerana veku autorov.

* Pribeh mé& zaujimavu zapletku.
» llustracie koreSponduju s textom.

Vytlacena alebo digitalna anglické detska kniha + audioknihna
ZavereCna reflexia:

Co bolo v anglictine najtazsie?

Co mi pisanie a ilustrovanie dalo?

Ako reagovali Citatelia na moju knihu?
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PROJEKTOVA KARTA &. 13

Histéria na hracej ploche

Autor/ka: Klaudia Pavlikova

ZAMERANIE

STUPEN VZDELAVANIA

TRVANIE
OBLAST

RIADIACA OTAZKA

VZDELAVACIE CIELE

MATERIAL A POMOCKY

Projekt zamerany na tvorbu stolnej hry, prostrednictvom ktorej Ziaci spracuju a aplikuju
poznatky z vybranej témy z dejin. Prepaja viacero vzdelavacich oblasti — dejepis, jazyk
a komunikaciu, umenie a kultdru. Rozvija tvorivost, kritické myslenie a prosocialne
spravanie.

Sekundarne vzdelavanie — 9. roénik ZS
5 tyzdriov (vyu€ovacie bloky)
Clovek a spolognost (dejepis), Umenie a kultdra, Jazyk a komunikacia

OBSAH PROJEKTU

Ako mézZeme premenit’ vybranu dejepisnu tému na funkénu stolna hru, pri ktorej
hraé pochopi historické suvislosti — a nielen si zapamaéta fakty?

« Ziaci spracuju informacie o dejepisnej téme — vyhladaju, vybert a zjednodusia
kldCove fakty.

«  Ziaci navrhnu vlastnt hernt stratégiu — herny postup a ciel hry.

+  Ziaci vytvoria hraci plan pomocou vytvarnych a grafickych technik.

«  Ziaci navrhnl herné karti¢ky s otazkami a pravidla hry formou plagatu.

+ Ziaci odprezentuiju svoju hru a navzajom si ju zahraju.

Digitalne zariadenia s pristupom na internet (tablety), aplikacie Canva a Padlet,
ucebnice, pracovné listy

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1

Viyber témy a  zber

informacii
TYZDEN 2
Dizajn hry

TYZDEN 3
Tvorba komponentov

TYZDEN 4
Testovanie a finalizacia

TYZDEN 5

Prezentacia a reflexia

Historicka spravnost’

Hratel'nost’

VYSTUP PROJEKTU
REFLEXIA UCENIA

1. Predstavenie projektu a riadiacej otazky.
2. Vyber dejepisnej témy pre skupinu.
3. Vyhladavanie a triedenie kli¢ovych faktov.

4. Navrh hernej stratégie — postup, ciel, pravidla.
5. Prvé skice hracieho planu.
6. Diskusia v skupinach o hernom systéme.

7. Tvorba hracieho planu v Canve alebo ruéne.
8. Tvorba kartiCiek s historickymi otdzkami.
9. Tvorba pravidiel formou plagatu.

10. Otestovanie hry — funguju pravidla?
11. Upravy na zaklade testovania.
12. Finalizacia vSetkych komponentov.

13. Skupiny prezentuju svoju hru.
14. Skupiny si vymenia hry a zahraju si.
15. Zaveredna reflexia: Co sme sa naugili o histérii? Co sa nam podarilo?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

» Otazky v hre obsahuju spravne historické informacie.
+ Ziaci vedia vysvetlit historicky kontext hry.

* Pravidla su jasné a zrozumitefné.
* Hraje funkéna a zabavna.

Stolna historicka hra — hraci plan, karticky, pravidla

Reflexia po odohrani: Co som sa dozvedel/a o histérii cez hru? Co bolo na tvorbe hry
najnaroc¢nejsie? Co by som zmenil/a?
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PROJEKTOVA KARTA &. 14

Spolocéenska hra — Trieda ako tim
Autor/ka: Juraj Lukac

ZAMERANIE Projekt sa sustreduje na tvorbu spolo¢enskej hry, ktora hravou formou predstavi odbor
Grafik digitalnych médii Ziakom 9. roénika ZS. Spéja graficky dizajn, jazyk, pravidla hry
a prezentacny rozmer do jedného propagacno-vzdelavacieho vystupu. Vystup vznika v
prostredi Canva.

STUPEN VZDELAVANIA Stredné odborné vzdelavanie s maturitou (vystup pre Ziakov 9. roénika ZS3)

TRVANIE 3 tyzdne

OBLAST Graficky dizajn, Slovensky jazyk, Medialna gramotnost, Prezenta¢né zru€nosti
OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako moézeme vytvorit spolo¢ensku hru, ktora zaujimavo a hravou formou

predstavi nas odbor — Grafik digitalnych médii — budicim stredoskolakom?

VZDELAVACIE CIELE «  Ziaci navrhnl koncept spolo&enskej hry propagujtcej ich odbor.
+ Ziaci vytvoria hemné komponenty (hraci plan, karticky, pravidla) s vyuZitim
grafického softvéru a Canvy.
+  Ziaci odprezentuju hru Ziakom 9. roénika ZS a overia jej funkénost v praxi.
+  Ziaci zhodnotia, do akej miery hra splnila ciel — zaujat a informovat.

MATERIAL A POMOCKY Pocitac, pristup ku Canve, tlaCiaren, papier, laminovacka, hracia kocka a figurky
CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1 o 1. Diskusia: Co chceme o nagom odbore povedat?
Koncept a dizajn hry 2. Brainstorming herného mechanizmu a pravidiel.
3. Prvy navrh hracieho planu a karti¢iek v Canve.

TYZDEN 2 ' 4. Tvorba hernych komponentov — plan, kartiéky s otazkami o odbore.
Tvorba a testovanie 5. Tvorba pravidiel hry.
6. Testovanie hry v ramci triedy, Upravy na zaklade spéatnej vazby.

TYZDEN 3 o 7. Finalizacia hry — tla¢, laminovanie, zostavenie.
Finalizacia a prezentacia 8. Prezentéacia hry Ziakom 9. roénika ZS.
9. Reflexia: Spinila hra svoj ciel? Co by sme zmenili?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Propagaéna funkcia « Hra obsahuje relevantné informacie o odbore.
* Informacie su prezentované zaujimavo a zrozumitelne.

Hratelnost’ + Pravidla st jasné a hra je funkéna.
» Vystup je spracovany graficky profesionalne.

VYSTUP PROJEKTU Spolo¢enska hra Trieda ako tim — fyzicka verzia aj digitalny vystup v Canve,
odprezentovana Ziakom zakladnej Skoly

REFLEXIA UCENIA Zaverecna reflexia:
Ako reagovali hraci na hru?
Splnili sme propagacny ciel”?
Co sme sa naucili o grafickom dizajne a prezentacii?
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PROJEKTOVA KARTA &. 15

Koncoroény vylet
Autor/ka: Ondrej Zember

ZAMERANIE Ziaci kompletne planuji a navrhuji koncoroény vylet — od vyberu destinacie cez
program az po prezentaciu navrhu v anglickom jazyku. Projekt prepdja informatiku,
anglicky jazyk, geografiu a telesno-vychovnu oblast v autentickej situacii.

STUPEN VZDELAVANIA  Nizs$ie stredné vzdelavanie — 7. roénik ZS
TRVANIE 4 tyzdne

OBLAST Informatika, anglicky jazyk, telesna vychova, geografia, Jazyk a komunikacia,
Matematika a praca s informaciami

OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézeme naplanovat’ koncoroc¢ny vylet, ktory bude mat’ Sportovy, edukativny
aj socialny rozmer a zapoji ¢o najviac spoluziakov?

VZDELAVACIE CIELE +  Ziaci navrhna presny format koncoroéného vyletu — termin, miesto, aktivity.
+  Ziaci vymyslia konkrétne aktivity, ¢asovy ramec a zodpovedné osoby.
+ Ziaci pripravia PowerPoint prezentaciu navrhu v anglickom jazyku.
+ Ziaci prezentuju navrh pred triedou alebo vedenim $koly.

MATERIAL A POMOCKY Pocitacg, pristup na internet, MS PowerPoint, papier a pero na brainstorming
CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1 1. Diskusia o predchadzajucich vyletoch a &o sa osvedgilo.
Brainstorming a 2. Brainstorming: Co chceme mat na vylete? (Sport, kultira, zabava)
Pl 3. Rozdelenie do skupin podfa zaujmu.

TYIZDEN 2 o 4. Skupiny navrhuju destinacie a konkrétne aktivity.
Vyber destinacie a aktivit Zistovanie praktickych informacii (dostupnost, cena, vzdialenost).
6. Prvy navrh harmonogramu vyletu.

o

TYZDEN 3 o 7. Tvorba PowerPoint prezentacie navrhu v anglictine.
Priprava prezentacie 8. Nacvik prezentacie v skupinach.
9. Vzajomna spatna vazba.

TYZDEF! 4 ' 10. Prezentacia navrhov pred triedou.
Prezentacia a reflexia 11. Hlasovanie o najlep§om navrhu.
12. Reflexia: Co sme sa nauéili o planovani? Co bolo najtazsie?

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Komplexnost’ a + Navrh obsahuje destinaciu, program, harmonogram, zodpovedné osoby a
realizovatelnost’ navrhu zdovodnenie vyberu.

» Plan je realisticky — Ziaci overili dostupnost, vzdialenost’ a zaujem spoluziakov.

Argumentécia a +  Ziaci prezentuji navrh v angli¢tine zrozumitelne a presvedéivo.

prezentacia + Ziaci vedia obhdjit kazdé rozhodnutie na zaklade zistenych informégii.
Spolupraca d « Skupina dospela k navrhu prostrednictvom diskusie a zdielaného rozhodovania.
rozhodovanie + Kazdy ¢len skupiny vie vysvetlit svoju ¢ast navrhu.

VYSTUP PROJEKTU Kompletny navrh koncoroéného vyletu odprezentovany v angli¢tine vedeniu Skoly a

triede — vratane programu, harmonogramu, zodpovednosti a zdévodnenia vyberu
destinacie; s realnym potencialom realizacie

REFLEXIA UCENIA Zaveredna reflexia: Co sme sa naudili o spolupréaci pri planovani? Co by sme zmenili v
procese rozhodovania?
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PROJEKTOVA KARTA &. 16

Odborna exkurzia od A po Z

Autor/ka: Karol Barias

ZAMERANIE Komplexné projektové vyu€ovanie, v ktorom Ziaci strednej Skoly planuju, organizuju a
realizuju celt odbornu exkurziu vo vlastnej rézii — od vyberu destinacie cez logistiku az
po medialne vystupy. Rozvija profesionalne kompetencie a prepaja odborné predmety
S praxou.

STUPEN VZDELAVANIA  Stredné odborné vzdelavanie

TRVANIE 2 tyzdne
OBLAST Ekonomika, ManaZzment, Technika obsluhy, Technoldgia pripravy pokrmov
OBSAH PROJEKTU
RIADIACA OTAZKA Ako mézZzeme navrhnut a zrealizovat’ odbornu exkurziu do zaujimavej destindcie,

aby nadvézovala na ucivo odbornych predmetov a priniesla nam nové
profesiondlne poznatky?

VZDELAVACIE CIELE + Ziaci navrhn a zrealizuji odbornu exkurziu do destinacie podfa vlastného
vyberu s minimalne piatimi bodmi zaujmu.
«  Ziaci navrhnl spdsob dopravy, trasovanie a sprievodcovsky program.
+  Ziaci porovnaju miniméalne dve hotelové a gastronomické prevadzky v destinacii.
+ Ziaci pripravia medialne vystupy (TikTok video, fotografie, prispevok na
web/socialne siete).
+  Ziaci pripravia vystupny dotaznik a poskytnd si navzajom spatnd vazbu.

MATERIAL A POMOCKY = Mobilné aplikacie (mapy, Wanderlog), vyhladavace, webstranky, vizitky prevadzok,
zdielané digitalne subory

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1 1. DEN 1: Praca v skupinach — vyber destinacie, diskusia o kritériach.
Planovanie exkurzie 2. DEN 2: Planovanie trasy a bodov zaujmu.
3. DEN 3: Organizacia dopravy a logistiky.
4. DEN 4: Priprava sprievodcovskych prezentacii.
5. DEN 5: Rozdelenie Uloh a finalizacia planu.
TYZDEN 2 6. Realizacia exkurzie podia naplanovaného programu.
Realizacia a dokumentacia | 7. pokumentacia — fotografie, videa, porovnanie prevadzok.

8. Spatna vazba a reflexia po exkurzii.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Plan exkurzie +  Exkurzia ma aspor 5 odborne relevantnych bodov zaujmu.
* Logistika je dobre naplanovana a realisticka.

Medialne vystupy + Ziaci pripravia aspofi 2 medialne vystupy.
» Vystupy dokumentuju odbornt hodnotu exkurzie.

VYSTUP PROJEKTU Realizovand odbornd exkurzia, sprievodcovské prezentacie, TikTok video alebo
fotoreport, porovnavacia sprava o prevadzkach

REFLEXIA UCENIA Exit ticket a diskusia:
Co nové sme objavili?
Ako sa liSi prax od tedrie?
Co by sme nabudlce zorganizovali inak?
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PROJEKTOVA KARTA &. 17

Nasa odborna exkurzia
Autor/ka: Lukas Plevko

ZAMERANIE

STUPEN VZDELAVANIA
TRVANIE
OBLAST

RIADIACA OTAZKA

VZDELAVACIE CIELE

MATERIAL A POMOCKY

FAZA 1 - PRIPRAVA
Co je dobra exkurzia?

FAZA 2 - PLANOVANIE
Logistika a rozpocet

FAZA 3 - PREZENTACIA
Odprezentovanie navrhu

Ziaci strednej $koly kompletne naplanuji odbornd exkurziu na miesto s minimalne
piatimi bodmi zaujmu, pripravia rozpoc€et a cely navrh odprezentuju vedeniu Skoly
formou prezentacie. Projekt rozvija odborné, organiza¢né a prezentacné kompetencie.

Stredné odborné vzdelavanie — Ziaci strednej Skoly
4-6 tyzdrov
Odborny vycvik, geografia, ekonomika

OBSAH PROJEKTU

Ako mézZeme naplanovat’ odbornt exkurziu s aspon piatimi bodmi zaujmu, ktora
bude hodnotna pre ¢o najviac Ziakov, a odprezentovat’ ju vedeniu $koly?

+  Ziaci vybert jednu destinaciu exkurzie na zaklade diskusie a hlasovania.
+ Ziaci vyrie$ia logistiku — dopravu, ubytovanie, trvanie.
+ Ziaci pripravia rozpoget exkurzie s nakladmi na jednotlivca.

« Ziaci pripravia prezentaciu navrhovanej exkurzie a odprezentuju ju vedeniu
Skoly.

PocitaC s internetom, MS Office (PowerPoint, Excel), flipchartovy papier, fixky,
dataprojektor

CASOVY PLAN PROJEKTU

1. DEN 1: Brainstorming — exkurzie, na ktorych Ziaci boli. Co robi exkurziu dobrou?
2. DEN 1: Workshop o komunikécii a spatnej vazbe.

3. DEN 2: Ideathon — skupiny navrhuju destinécie.

4. DEN 3: Prezentacia navrhov, hlasovanie o najlepom navrhu.

5. Skupiny planuju logistiku — dopravu, ubytovanie, program.

6. Tvorba tabulky nakladov a rozpoctu na jednotlivca.

7. Konzultacie s ucitelom.

8. Priprava finalnej prezentacie.
9. Prezentacia vedeniu Skoly.
10. Reflexia a spatna vazba od vedenia.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Kompletnost’ a
realizovatelnost’ planu

Obhajoba a
argumentacia

Timova spolupraca a
spatna vazba

VYSTUP PROJEKTU
REFLEXIA UCENIA

* Navrh obsahuje destinaciu, body zaujmu, logistiku, rozpocet a zdévodnenie.
» Plan je realisticky a overeny zdrojmi — nie len odhadovany.

+ Ziaci vedia obhajit' vyber destinacie a bodov zaujmu pred vedenim &koly.
+  Ziaci reaguju na otazky a namietky na zaklade zistenych informégii.

» Kazdy ¢len skupiny aktivne prispieval k planu a vie vysvetlit svoju €ast.
» Skupina zapracovala spatnu vazbu z priebeznych konzultacii.

Prezentacia navrhu odbornej exkurzie odprezentovana vedeniu Skoly
Zaverecna reflexia:

Co sme sa nauili o planovani a prezentovani?
Ako reagovalo vedenie Skoly na nas navrh?
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PROJEKTOVA KARTA &. 18

Paintopia — Exkurzia do galérie abstraktného umenia
Autor/ka: Lucia Repa

ZAMERANIE Projekt prepaja vytvarné umenie, fyzikalne principy a jazykové zruCnosti
prostrednictvom organizacie Skolskej exkurzie do galérie abstraktného umenia. Ziaci
planuju, organizuju a dokumentuju exkurziu a komunikuju s partnerom v anglictine.

STUPEN VZDELAVANIA  NizSie stredné vzdelavanie

TRVANIE 3 tyzdne pripravy + 2 tyZdne dokumentacie

OBLAST Vytvarna vychova, Fyzika, Anglicky jazyk, Medialna a digitalna gramotnost
OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézeme naplanovat, zorganizovat’ a zdokumentovat’ skolsku exkurziu do
galérie abstraktného umenia tak, aby mala realnu hodnotu aj pre tych, ktori s nami
neboli?

VZDELAVACIE CIELE «  Ziaci navrhnu, zorganizuiju a zrealizuji exkurziu do galérie abstraktného umenia.
+ Ziaci aplikuj a porozumeju fyzikalnym principom v kontexte abstraktného
umenia.
+ Ziaci naugia sa planovat podujatie a vytvoria dokumenta&né materialy.
+ Ziaci porozumeju terminoldgii abstraktného umenia a vedia ju vysvetlit v
angli¢tine.
+ Ziaci pripravia fotoreport alebo kratke video z exkurzie.

MATERIAL A POMOCKY | Pogitag, vstupné do galérie (9 eur), fotoaparat/telefén

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1 ' 1. Vyber projektu a zadefinovanie parametrov exkurzie.
Uvod a planovanie 2. Zostavenie riadiacej otazky.
3. Navrh Casovej organizacie exkurzie a overenie dopravy.

TYZDEN 2

N2 o 4. Komunik4cia s galériou mailom — dohodnutie podmienok.
Komunikacia a organizacia 5 Priprava informa&nych materialov pre spoluZiakov.
TYZPE'N'?r , 6. Navsteva umeleckého ateliéru.

Realizacia exkurzie 7. Pozorovanie technik a identifikacia fyzikalnych javov.
8. Tvorba vlastného umeleckého diela.
9. Fotodokumentacia.
TYZDEN,4 ' 10. Zadefinovanie umeleckych technik v anglictine.
Jazykové spracovanie 11. Preklad propagacnych textov a referencii do anglictiny.

12. Skupinova praca na preklade.

TYZDENS5 , 13. Tvorba fotoreportu alebo videodokumentacie.
Dokumentacia a reflexia 14. Priprava obsahu pre $kolsk( webstranku alebo socialne siete.
15. Zaverec¢na reflexia projektu.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Organizacia +  Exkurzia prebehla podla planu.
» Komunikacia s partnerom bola uspesna.

Jazykové kompetencie + Ziaci vedia vysvetlit techniky v angli¢tine.
» Preklad textov je spravny a zrozumitelny.

VYSTUP PROJEKTU Zrealizovana exkurzia, fotoreport alebo video, anglicky preklad textov o galérii

REFLEXIA UCENIA Reflexia po exkurzii: Co nas v galérii prekvapilo? Aké fyzikalne javy sme objavili? Co
sme sa naucili o organizacii podujatia?
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Zdravie na tanieri — Kucharska kniha diét

Autor/ka: Michaela Caporova

ZAMERANIE Ziaci strednej zdravotnickej $koly navrhuju a vytvaraju kucharsku knihu receptov na
zaklade Jednotného diétneho systému. Projekt prepdja odborné vedomosti z
o8etrovatelstva s praktickymi zru¢nostami tvorby, dizajnu a prezentacie produktu.

STUPEN VZDELAVANIA  Stredné odborné vzdelavanie — SOS (odbor o$etrovatelstvo)

TRVANIE 6-7 tyzdfov
OBLAST Osetrovatelstvo, Vyziva a dietetika, Informatika, Komunika¢né zruénosti
OBSAH PROJEKTU
RIADIACA OTAZKA Ako by sme vypracovali kucharsku knihu na zaklade Jednotného diétneho

systému, ktora bude obsahovat’ realne recepty vyuZitel'né v praxi?

VZDELAVACIE CIELE «  Ziaci navrhnt zoznam diét Jednotného diétneho systému a vypracujl recepty.
+  Ziaci navrhna celodenné menu na zaklade 14 zakladnych diét.
+  Ziaci navrhnd nazov vhodny pre kuchéarsku knihu.
+  Ziaci navrhnu dizajn kucharskej knihy.

MATERIAL A POMOCKY | Pogitag, internet, papier, farebné papiere, fixy, podklady pre vypracovanie receptov,
tabulka vhodnych a nevhodnych potravin, tlaciaren

CASOVY PLAN PROJEKTU

TYZDEN 1 ' 1. Diskusia o Jednotnom diétnom systéme.
Uvod a planovanie 2. Koleso napadov — &o by mala obsahovat' kucharska kniha.
3. Rozdelenie diét medzi skupiny.

TYZDNE 2-3 4. Skupiny vypracovavaju recepty pre pridelené diéty.
Tvorba receptov 5. Vypo&et nutriénych hodnét.
6. Navrh celodennych menu.

TYZDEN 4 7. Navrh vizualneho tylu kucharskej knihy.
Dizajn knihy 8. Tvorba grafickych prvkov a fotografii jedal.
9. Zostavenie obsahu a Struktury knihy.
T'YZPNIE'5—6 o 10. Finalne zostavenie kucharskej knihy.
Finalizacia a prezentacia 11. Prezentacia pred spoluZiakmi a ugitelmi.

12. Reflexia a spatna vazba.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Odborna spravnost’ + Recepty su v stllade so zasadami prislu$nej diéty.
* Nutri€né hodnoty su spravne vypocitané.

Kvalita produktu +  Kucharska kniha ma profesionalny vzhlad.
* Obsah je prehladne usporiadany.

VYSTUP PROJEKTU Kucharska kniha Zdravie na tanieri — tlacena alebo digitalna verzia
REFLEXIA UCENIA Zaverecna reflexia:

Co nové sme objavili o vyZive pacientov?
Aké diétne principy budeme uplatfiovat vo svojej buducej praxi?
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PROJEKTOVA KARTA ¢&. 20

Kozmetika zo zdravotky — Dermalna liekova forma

Autor/ka: Dominika Horvathova

ZAMERANIE

STUPEN VZDELAVANIA
TRVANIE
OBLAST

RIADIACA OTAZKA

VZDELAVACIE CIELE

MATERIAL A POMOCKY

TYZDEN 1
Faza vyvoja a formulacie

TYZDEN 2
Faza laboratornej
realizacie

TYZDEN 3
Faza kontroly kvality a
stability

TYZDEN 4
Prezentacia a obhajoba

Projekt meni Ziakov strednej zdravotnickej $koly na farmaceutickych vyvojarov. Pocas
Styroch tyzdnov prepoja teoretické vedomosti a skisenosti s praxou a vytvoria finalny
dermalny lie€ivy pripravok, ktory sami navrhnu, pripravia a odborne obhaja pred
publikom.

Stredné odborné vzdelavanie — 3. roénik SZS (odbor farmaceuticky laborant)
4 vyucovacie dni (4 tyzdne x 3 vyu€ovacie hodiny)

Farmaceuticka technoldgia, farmakolégia, chémia, biolégia, medialna a prezentac¢na
gramotnost

OBSAH PROJEKTU

Ako by sme ako experti v lekdarenskej technologii dokdzali navrhnut’ a pripravit’
dermalnu liekovud formu, ktori dokazeme odborne obhdjit pred odbornou
verejnost'ou aj pacientom?

« Ziaci prepoja teoretické vedomosti s praxou pri navrhu a priprave dermalneho
pripravku.

«  Ziaci rozmyslaja v §irSich suvislostiach a rozvijaju kritické myslenie.

+  Ziaci analyzujl a interpretuj udaje pri kontrole kvality produktu.

+  Ziaci spolupracuju v timoch a rozvijaju komunika&né zruénosti pri prezentacii.

Laboratérne materidlne a pristrojové vybavenie, farmaceutické suroviny, kataldg

surovin, projektovy dennik, odborna literatira (Slovensky liekopis, Slovensky
farmaceuticky kodex)

CASOVY PLAN PROJEKTU

1. Diskusia o zadani, stanovenie zamerania skupin.

2. Definovanie problému — vyber diagnézy alebo cielovej skupiny.
3. Skladanie receptury — vyber liekovej formy a jej zloZenia.

4. Farmaceutické vypocty — priprava tabulky navazok (50g balenie).
5. Priprava dermalneho pripravku v laboratérnych podmienkach.

6. Prvotna kontrola — vzhlad, konzistencia, meranie pH (4,5-5,5).

7. Analyza chyb, ktoré sa vyskytli pri vyrobe.

8. Stabiliza¢ny test — sledovanie zmien po tyzdni.

9. Senzoricka analyza — vstrebatelnost, pocit na pokozke.
10. Optimalizacia receptury na zaklade zisteni.

11. Priprava etikety s povinnymi udajmi.

12. Prezentacia pred spoluziakmi a ucitelmi v role odbornej komisie.
13. Obhajoba kazdého rozhodnutia.
14. Zaverecna reflexia projektu.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Odborna spravnost’

Prezentacia

VYSTUP PROJEKTU
REFLEXIA UCENIA

* Receptura je odborne zdévodnena.
» pH pripravku je v poZadovanom rozmedzi.
« Etiketa obsahuje v8etky povinné udaje.

+ Ziaci vedia obhdjit kazdé rozhodnutie.
* Prezent4cia je odborna a zrozumitefna.

Farmaceuticky pripravok s etiketou, projektovy dennik, prezentacia obhajujuca postup

Zaveredna reflexia: Co som sa naudil/a o farmaceutickej technolégii? Co by som
zmenil/a v recepture? Ako sa liSi laboratérna prax od teérie?
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PROJEKTOVA KARTA ¢&. 21

Velkono¢né menu sSpecializovanej kuchyne

Autor/ka: Dusan Poliacik

ZAMERANIE Projekt pre Ziakov hotelovej Skoly, ktori navrhuju, pripravuju a prezentuju komplexné
Velkono€né menu pre zakaznikov so Specialnymi diétnymi potrebami. Projekt integruje
kulinarske, komunikacné a organizacné kompetencie v autentickej profesionalnej
situacii.

STUPEN VZDELAVANIA | Stredné odborné vzdelavanie — Ziaci hotelovej akadémie
TRVANIE 12 vyu€ovacich hodin v rdmci blokového vyu€ovania

OBLAST Technoldgia pripravy pokrmov, komunikacia s hostom, ekonomika prevadzky
OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézeme navrhnut a pripravit Velkonocné menu, ktoré bude vyhovovat’
hostom so Specidalnymi diétnymi poZiadavkami a zaroven splni profesiondlne
gastronomické Standardy?

VZDELAVACIE CIELE + Ziaci navrhni komplexné Velkonoéné menu zohladiujuce rozne diétne
obmedzenia.
+ Ziaci pripravia jedla z menu v profesionalnych podmienkach $kolskej kuchyne.
« Ziaci zabezpegia profesionalny servis a komunikaciu s hostmi.
+ Ziaci zhodnotia menu na zéklade spatnej vézby od hosti a kolegov.

MATERIAL A POMOCKY  Suroviny podia naplanovaného menu, profesionalne kuchynské vybavenie, servisné
potreby, komunikaéné materialy pre hosti

CASOVY PLAN PROJEKTU

FAZA 1 1. Diskusia o diétnych potrebach réznych skupin zakaznikov.
Névrh menu 2. Brainstorming tradi¢nych velkonoénych jedal.
3. Zostavenie menu zohladrujuceho diétne obmedzenia.

FAZA 2 o 4. Testovanie receptov a ich Uprava.
Priprava a realizacia 5. Priprava menu v $kolskej kuchyni.
6. NacviCenie servisu a komunikacie s hostom.

FAZA3 ' 7. Slavnostny servis menu pre hostov.
Prezentécia a reflexia Zber spatnej vazby od hosti.
9. Zaverecna reflexia a hodnotenie projektu.

©

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Gastronomicka kvalita « Jedla zodpovedaju diétnym poZiadavkam.
» Prezentacia jedal je profesionalna.

Servis * Komunikéacia s hostom je zdvorila a profesionalna.
» Servis je plynuly a dobre organizovany.

VYSTUP PROJEKTU Realizované Velkono¢né menu servirované hostom, portfélio s receptami a
fotodokumentaciou
REFLEXIA UCENIA Zaverecna reflexia:

Co nam hovorila spatna vazba od hosti?
Co by sme zmenili v menu alebo servise?
Ako hodnotime svoju timovu pracu?
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PROJEKTOVA KARTA ¢&. 22

Charitativna zbierka pre utulok
Autor/ka: Lili Takats

ZAMERANIE Projekt poskytuje Ziakom skusenosti z realneho sveta pri navrhovani, planovani a
realiz&cii charitativnej materialnej zbierky pre psi Utulok. Rozvija kritické myslenie,
timovu pracu a aktivne obcianstvo.

STUPEN VZDELAVANIA NizSie stredné vzdelavanie — 2. stupefi ZS
TRVANIE 4-6 tyzdrov

OBLAST Medidlna gramotnost, prezentatné zruCnosti, osobnostny a socialny rozvoj,
environmentalna vychova

OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézeme ako trieda navrhnut, zorganizovat’ a odprezentovat’ materialnu
zbierku pre psi utulok tak, aby sme skutoc¢ne pomohli a presvedcili ostatnych
Ziakov Skoly zapojit’ sa?

VZDELAVACIE CIELE + Ziaci pochopia, pre¢o sa robi materialna zbierka a aky dopad méa na Zivotné
prostredie.

« Ziaci si stanovia kritéria pre vyber Gtulku.

+  Ziaci naplanuji komunika&nu stratégiu a organizaciu zbierky.
+  Ziaci zorganizuji materialnu zbierku.

«  Ziaci reflektuju projekt a prezentuju ho vedeniu $koly.

MATERIAL A POMOCKY  Pogitad, papier, aplikacia Canva (pre tvorbu prezentdcii a plagatov)
CASOVY PLAN PROJEKTU
FAZA 1 - 16.3.2026

. e 1. Brainstorming: Preco robime zbierku? Video o obCianskom aktivizme.
Projektovy dern — 2. Prezentacia projektu, vysvetlenie riadiacej otazky.
Spustenie projektu 3. Brainstorming o kritériach vyberu uGtulku.
4. Skupina 1: Vyhladavanie Utulkov, vyber na zaklade kritérii.
5. Skupina 2: Diskusia a plan komunika¢nej kampane.
6. Skupina 3: Tvorba plagatu zbierky a priprava prezentacie.
7. Reflexia — hodina zavere¢ného zhrnutia.
FAZP: 2-31.3.2026 8. Mini $kolenie Canva Education pre Ziakov
Mini Skolenie a tvorba 9. Pokragovanie prace na Ziackej prezentacii projektu.
FAZA 3 -10.4.2026 10. Kontrola spinenia Gloh.
Pred-zbierkovy brifing 11. Finalizacia planu zbierky.
FAZA 4 ) 12. Realizacia zbierky v $kole.
Realizacia a zaver 13. Odovzdanie zbierky Gtulku a prezentacia projektu vedeniu $koly.

14. Zaverecna reflexia.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Planovanie a organizacia +  Ziaci nastavili kritéria vyberu Gtulku, vybrali ho a zdévodnili rozhodnutie.
zbierky + Zbierka prebehla podla planu vratane komunikaénej kampane.

Aktivne obcianstvo a +  Komunika¢na kampari oslovila ostatnych Ziakov $koly a motivovala ich k Gcasti.
dopad + Ziaci vedia pomenovat realny dopad zbierky pre ttulok.

Dokumentacia a +  Ziaci zdokumentovali vetky fazy projektu — od rozhodovania po odovzdanie.
prezentacia procesu + Prezentécia vedeniu $koly zachytava aj tazkosti a to, o by urobili inak.
VYSTUP PROJEKTU Realizovana charitativna zbierka pre Utulok, prezentacia projektu, fotodokumentacia
REFLEXIA UCENIA Zaveredna reflexia: Co sme zmenili v skutoénom svete? Co by sme zorganizovali

inak? Co som sa naucil/a o aktivnom obgianstve?
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PROJEKTOVA KARTA ¢&. 23

Detektivi hluku

Autor/ka: Mgr. Zuzana BarmoSova

ZAMERANIE Projekt vznikol z realnej situacie v triede 1.A, kde sa opakovane objavoval nadmerny
hluk. Ziaci sa stavaju detektivmi, ktori meraju, zaznamenavaiju a analyzuji hluk vo
svojom triednom prostredi pomocou aplikacie dB Meter. Z pasivnych pozorovatelov sa
postupne stavaju aktérmi zmeny — sami navrhuju pravidla a stratégie pre tichSiu triedu.
Projekt rozvija zodpovednost, timovu spolupracu, vzajomny reSpekt a sebareflexiu.

STUPEN VZDELAVANIA = Primarne vzdelavanie — 1. cyklus, 1. roénik ZS

TRVANIE 5 vyu€ovacich dni (1 projektovy tyzden)
OBLAST Prirodoveda (meranie, praca s datami), Matematika (grafy), Eticka vychova, Socialna
vychova

OBSAH PROJEKTU

RIADIACA OTAZKA Ako mézeme pomocou merania a sledovania hluku v nasej triede navrhnut
vlastné triedne signaly, ktoré nam pomézu vytvorit’ prijemnejsSie prostredie pre
ucenie?

VZDELAVACIE CIELE + Ziaci si uvedomia vlastné spravanie a jeho vplyv na triedne prostredie.

«  Ziaci pochopia, ¢o je hluk a Ze sa d& merat v decibeloch.

«  Ziaci rozvijaju schopnost pozorovania, spoluprace a sebareflexie.

+ Ziaci sa naugia jednoducho interpretovat namerané tdaje a znazornit ich
graficky.

+ Ziaci zistia, Ze hluk v triede dokazu regulovat sami.

MATERIAL A POMOCKY = Smartfén s aplikaciou dB Meter, zapisnik detektiva hluku (pre kaZdého Ziaka), farebné
fixky, nastenny rozvrh hodin, semafor hluku (plagat so Stipcami), grafové listy

CASOVY PLAN PROJEKTU

QEN 1 ; ) 1. Diskusia: Hluk je subjektivny — &o je prijemné pre jedného, méze rusit druhého.
Co je hluk? Uvod do témy 2 Rozdelenie Ziakov do detektivnych kancelarii — kazda si zvoli nazov a role (kapitan,
komunikator, timi€, pozorovatel, zapisovac).

3. Prva uloha: nakreslit a odprezentovat, o pre nich hluk znamena.
4. Kazdy zZiak dostane vlastny Zapisnik detektiva hluku.
DEN 2-3 5. Predstavenie aplikacie dB Meter — ako meriame hluk?
Meranie hluku v praxi 6. Kazdy defi meria hluk ina detektivna kanceléria.
7. Pozorovatelia meraju hluk po€as hodin aj prestavok podla rozvrhu na nastenke.
8. Zapisovaci zaznamenavaju priemerné hodnoty v dB do zapisnika.
9. Farebné oznacenie kruhov v rozvrhu podla nameranych hodnét.
10. Semafor hluku: Stipce na spravnej urovni (zelend/zlté/Cervena).
11. Na konci dia skupiny dotvoria graf podla nameranych hodnét.
DEN 4 12. Zhodnotenie merani: nasa trieda je velmi hluéna (priemer ~73,54 dB).
Vieme skrotit hluk? 13. Brainstorming: Ako mézeme znizit' hluk pocas hodin aj prestavok?

14. Ziaci navrhujl konkrétne pravidla a stratégie.
15. Diskusia a vyber najlepSich navrhov.

DEN 5 16. Kazda detektivna kancelaria vytvori vlastny navrh plagatu Triednych signalov.
Finalny vystup a reflexia 17. Prezentacia navrhov pred triedou.

18. Demokratické hlasovanie o vitaznom plagate.

19. Slavnostné odovzdanie Certifikatu detektiva hluku kazdému Ziakovi.

20. Sebahodnotenie: ¢o sa mi podarilo, v ¢om som sa zlepSil/a, ako prispievam k
tichSej triede.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Meranie a zaznamy + Ziak systematicky zaznamenava namerané hodnoty do zapisnika.
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Spolupraca a rola
Reflexia a

sebahodnotenie

VYSTUP PROJEKTU

REFLEXIA UCENIA

«  Ziak spravne vymaluje kruh v rozvrhu a nastavi $tipec na semafore.

+  Ziak plni svoju rolu v detektivnej kancelarii.
+ Ziak aktivne sa zapaja do brainstormingu a tvorby triednych pravidiel.

« Ziak vie pomenovat, o sa mu podarilo a ¢o zlepéit.
+ Ziak chape prepojenie medzi vlastnym spravanim a hlukom v triede.

Plagat Triednych signalov — pravidla pre tichSiu triedu vybrané demokratickym
hlasovanim; Certifikat detektiva hluku pre kazdého Zziaka; zapisniky detektiva hluku s
nameranymi Udajmi a grafmi; prezentacia vysledkov na metodickej rade 1. stupfia

Co sa ziaci naugili: vnimat zvuky okolo seba a uvedomit’ si, Ze aj oni sami ovplyvfiuju
prostredie v triede. Co ich prekvapilo: aky velky rozdiel dokazu urobit malé zmeny v
spravani — a e hluk sa da merat, sledovat a vidiet v grafe. Co by urobili inak:
doslednejSie dodrziavanie pravidiel a eSte aktivnejSia spolupraca pri vytvarani tichSieho
prostredia.
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Moja detska knizka

Autor/ka: Be. Anna Lisc¢inska

ZAMERANIE

STUPEN VZDELAVANIA
TRVANIE
OBLAST

RIADIACA OTAZKA

VZDELAVACIE CIELE

MATERIAL A POMOCKY

Projekt Moja detska kniZzka je zamerany na zazitkové spoznavanie detskych knih a
rozpravok s cielom rozvijat’ predCitatelské zru€nosti a budovat’ pozitivny vztah deti ku
kniham uz v predprimarnom veku. Prostrednictvom rozhovorov, prace s obrazkovym
materialom, dramatizacie a vytvarnych €innosti si deti rozvijaju porozumenie pocutému
textu, komunikacné schopnosti, slovni zasobu, jemnu motoriku a schopnost
spolupracovat.

Predprimarne vzdelavanie — deti vo veku 3—4 roky
10 dni (2 tyzdne v ramci denného rezimu MS)

Jazyk a komunikacia (predCitatelska gramotnost, rozvoj reci), Umenie a kultura
(dramatizacia, vytvarna tvorba), Clovek a spoloCnost (spolupraca, navsteva kniznice),
Clovek a svet prace (jemna motorika, pracovné navyky)

OBSAH PROJEKTU

Ako si mézeme vytvorit' vlastnu detsku knizku, ktortu si spolo¢ne s rodic¢mi
precitame v nasej kniznici?

» Deti rozvijaju pozitivny vztah ku kniham prostrednictvom zazitkového
spoznavania rozpravok.

* Deti si rozvijaju porozumenie pocCutému textu — reprodukuju dej a chapu
postupnost’ udalosti.

» Deti spolupracuju pri dramatizacii rozpravok a tvorbe vlastnej knizky.

» Deti rozvijaju jemnu motoriku, tvorivost a estetické citenie pri vyfarbovani
ilustracii.

*+ Spolocne citanie vytvorenych kniziek s rodi¢mi posilni spolupracu medzi rodinou
a MS.

Detské knihy a rozpravky (Cervena giapocka, O troch prasiatkach, Tahal dedko repku),
obrazky na zoradenie podla deja, farbicky, papier, zoSivacka/krouzkovy hreber na
viazanie knizky, fotoaparat/tablet na dokumentaciu

CASOVY PLAN PROJEKTU

DEN 1
Co je detska knizka?

DEN 2
Navstivime kniznicu

DEN 3
Cervena Ciapocka

DEN 4
O troch prasiatkach

DEN 5
Tahal dedko repku —
dramatizacia

DEN 6
Rekapitulacia rozpravok

DNI 7-8

1. Diskusia: Co je detska knizka? Na &o sluzi?

2. Pozorovanie: Listovanie v detskych knihach priniesenych z domu.
3. Pravidla: Ako spravne zaobchadzat’ s knihou.

4. Motivacia: Predstavenie projektu Moja detska knizka.

5. Exkurzia do Turcianskej kniznice v Martine.

6. Rozhovor: Ako sa spravame v kniznici?

7. Za&zitok: Kazdé dieta si vyberie oblubenu knihu a prezera si ju.

8. Citanie rozpravky Cervena &iapodka.
9. Rozhovor o hlavnych postavach a deji.
10. Aktivita: Zoradenie obrazkov podla deja.

11. Citanie rozpravky O troch prasiatkach.

12. Rozhovor o hlavnych postavach a deji.

13. Aktivita: Zoradenie obrazkov podla deja v skupinkach.
14. Dramatizacia rozpravky Tahal dedko repku.

15. Rozdelenie roli a stvarnenie postav.

16. Prezivanie emdcii postav prostrednictvom pohybu a hry.

17. Rekapitulacia deja vSetkych troch rozpravok pomocou obrazkov.
18. Deti si preopakuju sled udalosti — ¢o bolo najprv, o potom.

19. Kazdé dieta si vyberie rozpravku, o ktorej chce vytvorit knizku.
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Tvorime vlastnu knizku —
ilustracie

DEN 9
Zostavenie a viazanie
kniZky

DEN 10
Reflexia a Citanie s rodicmi

20. Vyfarbovanie ilustracii k jednotlivym stranam knizky.
21. Rozvoj jemnej motoriky, fantazie a estetického citenia.

22. Spolo¢né zviazanie jednotlivych ilustrovanych stran do knizky.
23. Tvorba obalky s ndzvom rozpravky.
24. Kazdé dieta prezentuje svoju knizku spoluziakom.

25. Zaveredna reflexia a sebareflexia: Co bolo pre mfia najtazsie? Pacilo sa ti vytvarat
vlastnu knizku? Pre€o? Ako si sa citil/a pri tvoreni?

26. Slavnostné citanie vytvorenych kniziek s rodi¢mi v Skolskej kniznici.
27. Kazdé dieta predstavi svoju kniZzku rodiCom a preZije pocit uspechu.

KRITERIA USPECHU A HODNOTENIE

Porozumenie
rozpravkam

Tvorivost’ a jemna
motorika

Spolupraca a
komunikacia

VYSTUP PROJEKTU

REFLEXIA UCENIA

» Dieta vie reprodukovat zakladny dej rozpravky.
» Dieta pozna hlavné postavy a vie ich pomenovat.

 llustracie knizky su farebne spracované.
» Dieta sa aktivne zapojilo do vyfarbovanie a tvorby.

» Dieta sa zapaja do skupinovych diskusii a dramatizacie.
» Dieta prezentuje svoju kniZzku pred spoluziakmi a rodi¢mi.

VlastnoruCne ilustrovana a zviazana detska knizka kazdého dietata (z rozpravky
Cervena Ciapocka, O troch prasiatkach alebo Tahal dedko repku); slavnostné Citanie s
rodi¢mi v Skolskej kniznici; fotodokumentacia celého projektu

Projekt umoznil detom zaZit u€enie prostrednictvom zazZitku, objavovania a tvorivej
¢innosti. Deti prejavovali zaujem o detské knihy, aktivne sa zapéjali do rozhovorov o
rozpravkach a s hrdostou prezentovali vlastnoru¢ne vytvorené knizky rodicom.
Spolo¢né citanie v kniznici posilnilo pozitivny vztah deti ku kniham a prepoijilo rodinné
a Skolské prostredie.
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